Technischer Bericht

Bugfix: iOS Safari — Schaltflachen reagieren beim ersten Antippen nach dem
Scrollen nicht

Projekt: Digital & Mobil in Deutschland

Datum: 21. April 2026

1. Problembeschreibung

Auf der Website digital-mobil-deutschland.vercel.app wurden Schaltflachen vom Typ
.btn-main (HTML-Element <a href="...">) auf iOS Safari nicht beim ersten Antippen
aktiviert, wenn der Nutzer zuvor auf der Seite gescrollt hatte.

Symptome:

» Beim ersten Antippen einer Schaltflache nach dem Scrollen wurde die CSS-
Animation (:active) ausgel6st, aber der Ubergang zur verlinkten Seite fand
nicht statt.

» Beim zweiten Antippen funktionierte alles normal.

* Das Problem trat ausschlieB3lich auf iOS Safari auf (iPhone), auf Desktop-
Browsern war alles einwandfrei.

2. Ursachenanalyse

iOS Safari hat ein eingebautes Verhalten, bei dem der erste Fingertipp nach dem
Scrollen als ,Scroll-Stopp* interpretiert wird und nicht als Klick. Das bedeutet:

» Das touchstart-Ereignis wird ausgel6st (daher die Animation).

* Das click-Ereignis wird jedoch nicht weitergeleitet.

+ Die CSS-Eigenschaft touch-action: manipulation, die fur alle <a>-Elemente
gesetzt war, hat das Problem nicht vollstandig behoben, da das Scrollen
selbst den ersten Tap blockierte.

3. Losungsweg

Schritt 1: CSS-Fix (touch-action)

In components.css wurde touch-action: manipulation zur Klasse .btn-main
hinzugeflgt:
.btn-main {

touch-action: manipulation; /* 10S tap delay fix */
}
Dies reduziert die 300-ms-Verzdgerung, behebt aber nicht das Scroll-Blocker-Problem
vollsténdig.



Schritt 2: JavaScript-Fix (touchend + Bewegungserkennung)
Am Ende von tabs.js wurde folgender Code erganzt:

document.querySelectorAll ('a.btn-main') .forEach (link => {

let startY = 0;
let moved = false;

link.addEventListener ('touchstart', function(e) {
startY = e.touches[0].clientY;
moved = false;

}, { passive: true });

link.addEventListener ('touchmove', function() {
moved = true;
}, { passive: true });

link.addEventListener ('touchend', function(e) {
if (moved) return;
e.preventDefault () ;
const href = this.getAttribute('href');

if (href) setTimeout (() => window.location.href = href, 180);
}, { passive: false });

4. Erklarung der Losung

touchstart — merkt sich die Y-Position des Fingers und setzt moved = false.
touchmove — wenn der Finger sich bewegt, wird moved = true gesetzt. Das
bedeutet: der Nutzer scrollt, kein Klick.

touchend — wenn moved = true, wird der Ubergang nicht ausgefiihrt.
Andernfalls wird e.preventDefault() aufgerufen, um das native Click-Ereignis
zu unterdriicken, und nach 180 ms erfolgt die Navigation.

Die 180-ms-Verzégerung ermoglicht es der CSS :active-Animation,
vollstandig abzuspielen, bevor die Seite wechselt.

5. Ergebnis

Alle .btn-main-Schaltflachen mit href reagieren nun beim ersten Antippen auf
iOS Safari.

Die Scroll-Geste 16st keine unbeabsichtigte Navigation aus.
Die Klick-Animation bleibt erhalten.
Das Verhalten auf Desktop-Browsern wurde nicht verandert.

. Geanderte Dateien

css/components.css — touch-action: manipulation zu .btn-main hinzugefugt
js/tabs.js — iOS touchend-Fix am Ende der Datei erganzt



TexXHU4YeCKumn oTyerT

UcnpaesneHue 6aza: iOS Safari — KHOMKU He pea2upyrom Ha rnepeoe Haxamue
rocrie rnPoKpymkKu

MpoexT: Digital & Mobil in Deutschland

Hata: anpenb 2026

1. OnnucaHne npo6nembl

Ha cante digital-mobil-deutschland.vercel.app kHonku TMna .btn-main (anemeHT <a
href="...">) Ha iOS Safari He cpabaTbiBanu c NnepBoro HaxxaTns, ecnun nepeg 3TMM
nonb3oBaTeslb NPONNCTbIBAN CTPaHuLLy.

CvMmnTOMBI:
* [pwu nepsom HaxxaTtum CSS-aHnmaums (:active) saanyckanacbk, HO nepexog no
CCbIfIKe He Mpouncxoaun.
* [lpn BTOpOM HaxaTum BCE paboTano HopMarsibHO.
+ [lpobnema Bo3HuKkana Tonbko Ha iOS Safari (iPhone). Ha gecktonHbIx
Opaysepax BcE paboTano KoppekTHO.

2. AHann3 NpPUYMHbLbI

iOS Safari nmeeT BCTpoeHHOE noBefeHME: NEPBOE HaXaTue nanbLeM nocne
NPOKPYTKM BOCMPUHNMAETCS KaK «OCTaHOBKA CKPOMay, a He KakK KIuK. 9T0
O3Ha4vaerT:

» CobbiTne touchstart cpabartbiBaeT (N0O3TOMY aHMMaLUMs BUAHA).

* Ho cobbiTne click He npobpackiBaeTcs.

» CSS-cBonctBo touch-action: manipulation, nponucaHHoe gnsa Bcex <a>-
3N1IEMEHTOB, He peLunsno Npobnemy NoHOCTLHO.

3. Mpouecc pewweHun

War 1: CSS-c¢umkc (touch-action)

B components.css no6asneHo ceoncTBo touch-action: manipulation B knacc .btn-
main:
.btn-main {

touch-action: manipulation; /* 1i0S tap delay fix */
}
3Omo ybupaem 300-munnucekyHOHy 3a0epx Ky, HO He pewaem rpobremy ckporsina
MOJIHOCMbHO.



War 2: JavaScript-dpukc (touchend + onpeneneHune aBNXKEeHURA)
B koHel tabs.js no6aBneH crneayoLwmin Koa:

document.querySelectorAll ('a.btn-main') .forEach (link => {
let startY = 0;
let moved = false;

link.addEventListener ('touchstart', function(e) {
startY = e.touches[0].clientY;
moved = false;

}, { passive: true });

link.addEventListener ('touchmove', function() {
moved = true;
}, { passive: true });

link.addEventListener ('touchend', function(e) {

if (moved) return;

e.preventDefault () ;

const href = this.getAttribute('href');

if (href) setTimeout (() => window.location.href = href, 180);
}, { passive: false });

4. NosicHeHue peLleHUnA

» touchstart — 3anomuHaeT Y-nosmuuto nansua n yctaHasnueaeT moved =
false.

» touchmove — ecnu naney aBmxeTtcsi, moved = true. 3Ha4MT: Nonb3oBaTesb
CKpPONMUT, HE HaXnmaer.
» touchend — ecnu moved = true, nepexon He BbinosniHaeTcs. MHavye —

e.preventDefault() 6nokmpyeTt HaTuBHbIN click, a yepes 180 mc nponcxoant
HaBuWrauus.

» 3agepxka 180 mc nossonset CSS-aHMmaumm :active NOAHOCTLIO OTbIrPaTh
nepea CMeHOW CTpaHuLbl.

5. PesynbTaT

» Bce kHonku .btn-main ¢ href cpabartbiBatoT ¢ nepBoro Haxatus Ha iOS Safari.
» JKecT ckponna He BbI3blBaeT Cry4anHoro nepexoaa.

*  AHMMauus HaxaTus coXpaHeHa.

» [loBegeHue Ha OeCKTOMNHbIX Opay3epax HE 3MEHUITOCh.

6. U3MeHEéHHble dhannbli

» css/components.css — gobaeneHo touch-action: manipulation B .btn-main
* js/tabs.js — go6asneH iOS touchend-cukc B koHew danna
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